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There is an old system called UNIX,
suspected by many to do nix,

but in fact it does more

than all systems before,

and comprises astonishing uniques.

Vorwort

Die Skripten richten sich an Leser mit wenigen Vorkenntnis-
sen in der Elektronischen Datenverarbeitung; sie sollen — wie
FRrRI1TZ REUTERS Urgeschicht von Meckelnborg — ok for Schaul-
kinner tau bruken sin. Fir die wissenschaftliche Welt zitiere ich
aus dem Vorwort zu einem Buch des Mathematikers RICHARD
COURANT: Das Buch wendet sich an einen weiten Kreis: an Schii-
ler und Lehrer, an Anfinger und Gelehrte, an Philosophen und
Ingenieure. Das Lernziel ist eine Vertrautheit mit Betriebssyste-
men der Gattung UNIX einschliefllich Linux, der Programmier-
sprache C/C++ und dem weltumspannenden Internet, die so weit
reicht, dass der Leser mit der Praxis beginnen und sich selbstéan-
dig weiterbilden kann. Ausgelernt hat man nie.

Zusammen bildeten die Skripten die Grundlage fiir das Buch
UNIX. C und Internet, im Jahr 1999 in zweiter Auflage im
Springer-Verlag erschienen (ISBN 3-540-65429-1). Das Buch ist
vergriffen und wird auch nicht weiter gepflegt, da ich mich auf
Debian GNU/Linux konzentriere. Meine Debian-Biicher (ISBN
3-540-43267-1 und 3-540-23786-0) sind ebenfalls bei Springer er-
schienen, aber nicht im Netz veroffentlicht. Die Skripten dage-
gen bleiben weiterhin im Netz verfiighar und werden bei Gele-
genheit immer wieder iberarbeitet.

Warum ein Linux/UNIX? Die Betriebssysteme der Gattung
UNIX laufen auf einer Vielzahl von Computertypen. Unter den
verbreiteten Betriebssystemen sind sie die dltesten und ausge-
reift. Die UNIXe haben sich lange ohne kommerzielle Einfliis-
se entwickelt und tun das teilweise heute noch, siehe Linux,
FreeBSD, NetBSD, OpenBSD und andere. Programmierer, nicht
das Marketing, haben die Ziele gesetzt. Die UNIXe haben von
Anfang an gemischte Hardware und die Zusammenarbeit meh-
rerer Benutzer unterstiitzt. In Verbindung mit dem X Window
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System, einem netzfidhigen Fenstersystem, sind die UNIXe un-
ter den Betriebssystemen mittlerer Grofle die leistungsfahigs-
ten. Linux/UNIX-Rechner waren von Anbeginn im Internet da-
bei und haben seine Entwicklung bestimmt.

Warum C/C++? Die universelle Programmiersprache C mit
ihrer méachtigen Erweiterung C++ ist — im Vergleich zu BASIC
etwa — ziemlich einheitlich. Der Anfang ist leicht, an die Grenzen
stolen wenige Benutzer. Das Zusammenspiel zwischen C/C++-
Programmen und Linux/UNIX funktioniert reibungslos.

Warum das Internet? Das Internet ist das grof3te Computer-
netz dieser Erde, ein Zusammenschluss vieler regionaler Netze.
Urspriinglich auf Hochschulen und Behorden beschrankt, sind
mittlerweile auch Industrie, Handel und Privatpersonen betei-
ligt. Unser berufliches Leben und zunehmend unser privates
Dasein werden vom Internet beriihrt. Eine Email-Anschrift ist
so wichtig geworden wie ein Telefonanschluss. Als Informations-
quelle ist das Netz unentbehrlich.

Bei der Stoffauswahl habe ich mich von meiner Arbeit als Be-
nutzer, Verwalter und Programmierer leiten lassen. Besonderer
Wert wird auf die Erlduterung der zahlreichen Fachbegriffe ge-
legt, die dem Anfinger das Leben erschweren. Die typische Fra-
ge, vor der auch ich immer wieder stehe, lautet: Was ist XYZ und
wozu kann man es gebrauchen? Hinsichtlich vieler Einzelheiten
verweise ich auf die Referenz-Handbiicher zu den Rechenanla-
gen und Programmiersprachen oder auf Monografien, um den
Text nicht iber die Maflen aufzubldhen; er ist ein Kompromiss
aus Breite und Tiefe. Alles iiber UNIX, C und das Internet ist
kein Buch, sondern ein Biicherschrank.

An einigen Stellen gehe ich aufler auf das Wie auch auf das
Warum ein. Von Zeit zu Zeit sollte man den Blick weg von den
Wellen auf das Meer richten, sonst erwirbt man nur kurzlebiges
Wissen.

Man kann den Gebrauch eines Betriebssystems, einer Pro-
grammiersprache oder der Netzdienste nicht allein aus Biichern
erlernen — das ist wie beim Klavierspielen oder Kuchenbacken.
Die Beispiele und Ubungen wurden auf einer Hewlett-Packard
9000/712 unter HP-UX 10.20 und einem PC der Marke Weingar-
tener Katzenberg Auslese unter Debian GNU/Linux entwickelt.
Als Shell wurden Bourne-Abkommlinge bevorzugt, als Compiler



wurde neben dem von Hewlett-Packard der GNU gcc verwendet.
Die vollstiandigen Quellen der Beispiele stehen im Netz.

Dem Text liegen eigene Erfahrungen aus fiinf Jahrzehnten
zugrunde. Seine Wurzeln gehen zuriick auf eine Erste Hilfe fiir
Benutzer der Hewlett-Packard 9000 Modell 550 unter HP-UX, im
Jahr 1986 aus zwanzig Aktenordnern destilliert, die die Maschi-
ne begleiteten. Gegenwirtig verschiebt sich der Schwerpunkt in
Richtung Debian GNU/Linux. Ich habe auch fremde Hilfe bean-
sprucht und danke Kollegen in den Universitdten Karlsruhe und
Lyon sowie Mitarbeitern der Firmen IBM und Hewlett-Packard
fir schriftliche Unterlagen und miindlichen Rat sowie zahlrei-
chen Studenten fiir Anregungen und Diskussionen. Dariiber hin-
aus habe ich fleilig das Internet angezapft und viele dort umlau-
fende Guides, Primers, HOWTOs, Tutorials und Sammlungen
von Frequently Asked Questions (FAQs) verwendet.

Weingarten (Baden), 15. Februar 2006 Wulf Alex
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... aber die Daten fehlen, um den ganzen
Nonsens richtig zu iberblicken —
Benn, Drei alte Méanner

A Zahlensysteme

Auller dem Dezimalsystem sind das Dual-, das Oktal- und
das Hexadezimalsystem gebrauchlich. Ferner spielt das Binar
codierte Dezimalsystem (BCD) bei manchen Anwendungen
eine Rolle. Bei diesem sind die einzelnen Dezimalstellen fiir sich
dual dargestellt. Die folgende Tabelle enthilt die Werte von 0 bis
dezimal 255. Bequemlichkeitshalber sind auch die zugeordneten
ASCII-Zeichen aufgefiihrt.

dezimal dual oktal hex BCD ASCII
0 0 0 0 0 nul
1 1 1 1 1 soh
2 10 2 2 10 stx
3 11 3 3 11 etx
4 100 4 4 100 eot
5 101 5 5 101 enq
6 110 6 6 110 ack
7 111 7 7 111 bel
8 1000 10 8 1000 bs
9 1001 11 9 1001 ht
10 1010 12 a 1.0 If
11 101 13 b 1.1 vt
12 1100 14 c 1.10 ff
13 1101 15 d 1.11 cr
14 1110 16 e 1.100 SO
15 1111 17 f 1.101 si
16 10000 20 10 1.110 dle
17 10001 21 11 1.111 del
18 10010 22 12 1.1000 dc2
19 10011 23 13 1.1001 de3
20 10100 24 14 10.0 dc4
21 10101 25 15 10.1 nak
22 10110 26 16 10.10 syn



23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62

10111

11000

11001

11010

11011

11100

11101

11110

11111
100000
100001
100010
100011
100100
100101
100110
100111
101000
101001
101010
101011
101100
101101
101110
101111
110000
110001
110010
110011
110100
110101
110110
110111
111000
111001
111010
111011
111100
111101
111110

27
30
31
32
33
34
35
36
37
40
41
42
43
44
45
46
47
50
51
52
53
54
55
56
57
60
61
62
63
64
65
66
67
70
71
72
73
74
75
76

17
18
19
la
1b
1c
1d
le
1f
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2a
2b
2¢
2d
2e
2f
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3a
3b
3c
3d
3e

10.11
10.100
10.101
10.110
10.111

10.1000
10.1001
11.0
11.1

11.10

11.11
11.100
11.101
11.110
11.111

11.1000
11.1001

100.0

100.1
100.10
100.11

100.100
100.101
100.110
100.111

100.1000
100.1001

101.0
101.1
101.10
101.11
101.100
101.101
101.110
101.111

101.1000
101.1001

110.0
110.1
110.10

etb
can

esc
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ANHANG A. ZAHLENSYSTEME

63 111111 77 3f 110.11 ?
64 1000000 100 40 110.100 @
65 1000001 101 41 110.101 A
66 1000010 102 42 110.110 B
67 1000011 103 43 110.111 C
68 1000100 104 44 110.1000 D
69 1000101 105 45 110.1001 E
70 1000110 106 46 111.0 F
71 1000111 107 47 111.1 G
72 1001000 110 48 111.10 H
73 1001001 111 49 111.11 I
74 1001010 112 4a 111.100 J
75 1001011 113 4b 111.101 K
76 1001100 114 4c 111.110 L
77 1001101 115 4d 111.111 M
78 1001110 116 4e 111.1000 N
79 1001111 117 4f 111.1001 O
80 1010000 120 50 1000.0 P
81 1010001 121 51 1000.1 Q
82 1010010 122 52 1000.10 R
83 1010011 123 53 1000.11 S
84 1010100 124 54 1000.100 T
85 1010101 125 55 1000.101 U
86 1010110 126 56 1000.110 \Y
87 1010111 127 57 1000.111 A\
88 1011000 130 58 1000.1000 X
89 1011001 131 59 1000.1001 Y
90 1011010 132 5a 1001.0 Z
91 1011011 133 5b 1001.1 [
92 1011100 134 5¢ 1001.10 \
93 1011101 135 5d 1001.11 ]
94 1011110 136 5e 1001.100 n
95 1011111 137 5f 1001.101 _
96 1100000 140 60 1001.110 ‘
97 1100001 141 61 1001.111 a
98 1100010 142 62 1001.1000 b
99 1100011 143 63 1001.1001 ¢
100 1100100 144 64 1.0.0 d
101 1100101 145 65 1.0.1 e
f

102 1100110 146 66 1.0.10



103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142

1100111
1101000
1101001
1101010
1101011
1101100
1101101
1101110
1101111
1110000
1110001
1110010
1110011
1110100
1110101
1110110
1110111
1111000
1111001
1111010
1111011
1111100
1111101
1111110
1111111
10000000
10000001
10000010
10000011
10000100
10000101
10000110
10000111
10001000
10001001
10001010
10001011
10001100
10001101
10001110

147
150
151
152
153
154
155
156
157
160
161
162
163
164
165
166
167
170
171
172
173
174
175
176
177
200
201
202
203
204
205
206
207
210
211
212
213
214
215
216

1.0.11
1.0.100
1.0.101
1.0.110
1.0.111

1.0.1000
1.0.1001
1.1.0
1.1.1

1.1.10

1.1.11
1.1.100
1.1.101
1.1.110
1.1.111

1.1.1000
1.1.1001

1.10.0

1.10.1
1.10.10
1.10.11

1.10.100
1.10.101
1.10.110
1.10.111
1.10.1000
1.10.1001

1.11.0

1.11.1
1.11.10
1.11.11

1.11.100
1.11.101
1.11.110
1.11.111
1.11.1000
1.11.1001
1.100.0
1.100.1
1.100.10

—— e NY XS A acmmRoDB o BB R e - 50
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ANHANG A. ZAHLENSYSTEME

143 10001111 217 8f 1.100.11
144 10010000 220 90 1.100.100
145 10010001 221 91 1.100.101
146 10010010 222 92 1.100.110
147 10010011 223 93 1.100.111

148 10010100 224 94 1.100.1000
149 10010101 225 95 1.100.1001

150 10010110 226 96 1.101.0
151 10010111 227 97 1.101.1
152 10011000 230 98 1.101.10
153 10011001 231 99 1.101.11
154 10011010 232 9a 1.101.100
155 10011011 233 9b 1.101.101
156 10011100 234 9¢ 1.101.110
157 10011101 235 9d 1.101.111

158 10011110 236 9e 1.101.1000
159 10011111 237 of 1.101.1001

160 10100000 240 a0 1.110.0
161 10100001 241 al 1.110.1
162 10100010 242 a2 1.110.10
163 10100011 243 a3 1.110.11
164 10100100 244 a4 1.110.100
165 10100101 245 ad 1.110.101
166 10100110 246 a6 1.110.110
167 10100111 247 a7 1.110.111

168 10101000 250 a8 1.110.1000
169 10101001 251 ad 1.110.1001

170 10101010 252 aa 1.111.0
171 10101011 253 ab 1.111.1
172 10101100 254 ac 1.111.10
173 10101101 255 ad 1.111.11
174 10101110 256 ae 1.111.100
175 10101111 257 af 1.111.101
176 10110000 260 b0 1.111.110
177 10110001 261 b1 1.111.111

178 10110010 262 b2 1.111.1000
179 10110011 263 b3 1.111.1001
180 10110100 264 b4 1.1000.0
181 10110101 265 b5 1.1000.1
182 10110110 266 b6 1.1000.10



183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222

10110111
10111000
10111001
10111010
10111011
10111100
10111101
10111110
10111111
11000000
11000001
11000010
11000011
11000100
11000101
11000110
11000111
11001000
11001001
11001010
11001011
11001100
11001101
11001110
11001111
11010000
11010001
11010010
11010011
11010100
11010101
11010110
11010111
11011000
11011001
11011010
11011011
11011100
11011101
11011110

267
270
271
272
273
274
275
276
277
300
301
302
303
304
305
306
307
310
311
312
313
314
315
316
317
320
321
322
323
324
325
326
327
330
331
332
333
334
335
336

1.1000.11
1.1000.100
1.1000.101
1.1000.110
1.1000.111

1.1000.1000
1.1000.1001
1.1001.0
1.1001.1

1.1001.10

1.1001.11
1.1001.100
1.1001.101
1.1001.110
1.1001.111

1.1001.1000
1.1001.1001
10.0.0
10.0.1
10.0.10
10.0.11
10.0.100
10.0.101
10.0.110
10.0.111
10.0.1000
10.0.1001
10.1.0
10.1.1
10.1.10
10.1.11
10.1.100
10.1.101
10.1.110
10.1.111
10.1.1000
10.1.1001
10.10.0
10.10.1
10.10.10



ANHANG A. ZAHLENSYSTEME

223 11011111 337 df 10.10.11
224 11100000 340 e0 10.10.100
225 11100001 341 el 10.10.101
226 11100010 342 e2 10.10.110
227 11100011 343 e3 10.10.111

228 11100100 344 e4 10.10.1000
229 11100101 345 eb 10.10.1001

230 11100110 346 e6 10.11.0
231 11100111 347 e’ 10.11.1
232 11101000 350 e8 10.11.10
233 11101001 351 e9 10.11.11
234 11101010 352 ea 10.11.100
235 11101011 353 eb 10.11.101
236 11101100 354 ec 10.11.110
237 11101101 355 ed 10.11.111

238 11101110 356 ee 10.11.1000
239 11101111 357 ef 10.11.1001

240 11110000 360 {0 10.100.0
241 11110001 361 f1 10.100.1
242 11110010 362 2 10.100.10
243 11110011 363 3 10.100.11

244 11110100 364 f4 10.100.100
245 11110101 365 5 10.100.101
246 11110110 366 6 10.100.110
247 11110111 367 7 10.100.111

248 11111000 370 f8  10.100.1000
249 11111001 371 f9  10.100.1001
250 11111010 372 fa 10.101.0
251 11111011 373 fb 10.101.1
252 11111100 374 fc 10.101.10
253 11111101 375 fd 10.101.11

254 11111110 376 fe 10.101.100
255 11111111 377 ff 10.101.101



B Zeichensitze und
Sondertasten

B.1 EBCDIC, ASCII, Roman8, IBM-PC

Die Zeichensitze sind in den Ein- und Ausgabegeriten (Termi-
nal, Drucker) gespeicherte Tabellen, die die Zeichen in Zahlen
und zuriick umsetzen.

dezimal oktal EBCDIC ASCII-7 Roman8 IBM-PC

0 0 nul nul nul nul
1 1 soh soh soh Grafik
2 2 stx stx stx Grafik
3 3 etx etx etx Grafik
4 4 pf eot eot Grafik
5 5 ht enq enq Grafik
6 6 Ic ack ack Grafik
7 7 del bel bel bel
8 10 bs bs Grafik
9 11 rlf ht ht ht
10 12 smm If If If
11 13 vt vt vt home
12 14 ff ff ff ff
13 15 cr cr cr cr
14 16 SO SO SO Grafik
15 17 si si si Grafik
16 20 dle dle dle Grafik
17 21 del del del Grafik
18 22 dc2 dc2 dc2 Grafik
19 23 dc3 dc3 dc3 Grafik
20 24 res dc4 dc4 Grafik
21 25 nl nak nak Grafik
22 26 bs syn syn Grafik
23 27 1l etb etb Grafik
24 30 can can can Grafik
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25 31 em em em Grafik
26 32 cc sub sub Grafik
27 33 esc esc Grafik
28 34 ifs fs fs  cur right
29 35 igs gs gs cur left
30 36 irs rs rs cur up
31 37 1us us us cur down
32 40 ds space space space
33 41 S0S ! ! !
34 42 fs ” ” ”
35 43 # # #
36 44 byp $ $ $
37 45 If % % %
38 46 etb & & &
39 47 esc ’ ’ ’
40 50 ( ( (
41 51 ) ) )
42 52 sm * * *
43 53 + + +
44 54

45 55 enq - - -
46 56 ack . .
47 57 bel / / /
48 60 0 0 0
49 61 1 1 1
50 62 syn 2 2 2
51 63 3 3 3
52 64 pn 4 4 4
53 65 rs 5 5 5
54 66 uc 6 6 6
55 67 eot 7 7 7
56 70 8 8 8
57 71 9 9 9
58 72 : : :
59 73 ; ; ;
60 74 dc4 < < <
61 75 nak = = =
62 76 > > >
63 77 sub ? ? ?
64 100 space @ @ @



B.1. EBCDIC, ASCII, ROMANS, IBM-PC

65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
7
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97

98
99
100
101
102
103

101
102
103
104
105
106
107
110
111
112
113
114
115
116
117
120
121
122
123
124
125
126
127
130
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133
134
135
136
137
140
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144
145
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104 150 C h h h
105 151 N i i i
106 152 | j j j
107 153 , k k k
108 154 % 1 1 1
109 155 _ m m m
110 156 > n n n
111 157 ? 0 0 0
112 160 ) P p p
113 161 E q q q
114 162 E r r r
115 163 E s s s
116 164 E t t t
117 165 I u u u
118 166 | v v v
119 167 I w W w
120 170 I X X X
121 171 ‘ y y y
122 172 : V/ Z Z
123 173 # { { {
124 174 @ | | |
125 175 ’ } } }
126 176 = ~ ~ ~
127 177 ? del del Grafik
128 200 4] C
129 201 a i
130 202 b é
131 203 c a
132 204 d 4
133 205 e a
134 206 f a
135 207 g c
136 210 h é
137 211 i 8
138 212 < &
139 213 > 1
140 214 7
141 215 ¥ i
142 216 A



B.1. EBCDIC, ASCII, ROMANS, IBM-PC

143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

217
220
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224
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182 266 q N Grafik
183 267 A Grafik
184 270 i Grafik
185 271 é Grafik
186 272 Grafik
187 273 £ Grafik
188 274 — Yen Grafik
189 275 8 Grafik
190 276 f Grafik
191 277 = Grafik
192 300 { a Grafik
193 301 A é Grafik
194 302 B ) Grafik
195 303 C a Grafik
196 304 D 4 Grafik
197 305 E é Grafik
198 306 F 6 Grafik
199 307 G 4 Grafik
200 310 H a Grafik
201 311 I & Grafik
202 312 0 Grafik
203 313 ) u Grafik
204 314 o & Grafik
205 315 0 & Grafik
206 316 6 o Grafik
207 317 o i Grafik
208 320 } A Grafik
209 321 J 1 Grafik
210 322 K 4] Grafik
211 323 L & Grafik
212 324 M a Grafik
213 325 N i Grafik
214 326 O ) Grafik
215 327 P * Grafik
216 330 Q A Grafik
217 331 R i Grafik
218 332 0) Grafik
219 333 a U Grafik
220 334 i E Grafik
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B.2 German-ASCII

Falls das Ein- oder Ausgabegerit einen deutschen 7-Bit-ASCII-
Zeichensatz enthilt, sind folgende Ersetzungen der amerikani-
schen Zeichen durch deutsche Sonderzeichen tiblich:

Nr. US-Zeichen US-ASCII German ASCII
91 linke eckige Klammer [ A
92 Backslash \ O
93 rechte eckige Klammer ] U

123 linke geschweifte Klammer { a

124 senkrechter Strich | 0

125 rechte geschweifte Klammer } i

126 Tilde ~ 3

Achtung: Der IBM-PC und Ausgabegerite von Hewlett-Packard
verwenden keinen 7-Bit-ASCII-Zeichensatz, sondern eigene 8-
Bit-Zeichenséatze, die die Sonderzeichen unter Nummern hoéher
127 enthalten, siehe vorhergehende Tabelle.

B.3 ASCII-Steuerzeichen

Die Steuerzeichen der Zeichensitze dienen der Ubermittlung
von Befehlen und Informationen an das empfangende Gerat und
nicht der Ausgabe eines sicht- oder druckbaren Zeichens. Die
Ausgabegerite kennen in der Regel jedoch einen Modus (trans-
parent, Monitor, Display Functions), in der die Steuerzeichen
nicht ausgefiihrt, sondern angezeigt werden. Die meisten Steu-
erzeichen belegen keine eigene Taste auf der Tastatur, sondern
werden als Kombination aus der control-Taste und einer Zei-
chentaste eingegeben. In C/C++ 146t sich jedes Zeichen durch
seine oktale Nummer in der Form \123 oder durch seine hexa-
dezimale Nummer in der Form \x53 eingeben (hier das S).

dezimal C-Konst. ASCII Bedeutung Tasten
0 \x00 nul ASCII-Null control @
1 soh Start of heading control a

2 stx Start of text control b
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28
29
30
31
127

\a
\b
\t
\n
\v
\f
\r

\x1b

etx
eot
enq
ack
bel
bs
ht
If
vt
ff
cr
SO
si
dle
dcl
dc2
dc3
dc4
nak
syn
etb
can
em
sub
esc

fs
gs
rs

us
del

End of text

End of transmission
Enquiry
Acknowledge

Bell

Backspace
Horizontal tab

Line feed

Vertical tab

Form feed

Carriage return
Shift out

Shift in

Data link escape
Device control 1, xon

Device control 2, tape
Device control 3, xoff
Device control 4, tape
Negative acknowledge

Synchronous idle

End transmission block

Cancel

End of medium
Substitute
Escape

File separator
Group separator
Record separator
Unit separator
Delete

B.4 Latin-1 (ISO 8859-1)

Die internationale Norm ISO 8859 beschreibt gegenwartig
zehn Zeichensitze, die jedes Zeichen durch jeweils ein Byte
darstellen. Jeder Zeichensatz umfaflt also maximal 256 druck-
bare Zeichen und Steuerzeichen. Der erste — Latin-1 genannt
— ist fur west- und mitteleuropiische Sprachen — darunter
Deutsch — vorgesehen. Latin-2 deckt Mittel- und Osteuropa

17

control ¢
control d
control e
control f
control g
control h, BS
control i, TAB
control j, LF
control k
control 1
control m, RETURN
control n
control o
control p
control q
control r
control s
control t
control u
control v
control w
control x
control y
control z
control [, ESC
control \
control ]
control *

control _
DEL, RUBOUT
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ab, soweit das lateinische Alphabet verwendet wird. Wer einen
polnisch-deutschen Text schreiben will, braucht Latin 2. Die
deutschen Sonderzeichen liegen in Latin 1 bis 6 an denselben
Stellen. Weiteres siehe in der ISO-Norm und im RFC 1345
Character Mnemonics and Character Sets vom Juni 1992. Auch
http://wwwwbs.cs.tu-berlin.de/~czyborra/charsets/
hilft weiter.

Die erste Halfte (0 — 127) aller Latin-Zeichensétze stimmt mit
US-ASCII iiberein, die zweite mit keinem der anderen Zeichen-
satze. Zu jedem Zeichen gehort eine standardisierte verbale Be-
zeichnung. Einige Zeichen wie das isldndische Thorn oder das
Cent-Zeichen konnten hier mit LaTeX nicht dargestellt werden.

dezimal oktal hex Zeichen Bezeichnung

000 000 00 nu Null (nul)

001 001 01 sh Start of heading (soh)
002 002 02 sx Start of text (stx)

003 003 03 ex End of text (etx)

004 004 04 et End of transmission (eot)
005 005 05 eq Enquiry (enq)

006 006 06 ak Acknowledge (ack)

007 007 07 bl Bell (bel)

008 010 08 bs Backspace (bs)

009 011 09 ht Character tabulation (ht)
010 012 Oa If Line feed (If)

011 013 Ob vt Line tabulation (vt)

012 014 Oc ff Form feed (ff)

013 015 od cr Carriage return (cr)

014 016 Oe so Shift out (so)

015 017 of si  Shift in (s1)

016 020 10 dl Datalink escape (dle)

017 021 11 d1l Device control one (dcl)
018 022 12 d2 Device control two (dc2)
019 023 13 d3 Device control three (dc3)
020 024 14 d4 Device control four (dc4)
021 025 15 nk Negative acknowledge (nak)
022 026 16 sy Synchronous idle (syn)
023 027 17 eb End of transmission block (etb)

024 030 18 cn Cancel (can)
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025 031 19 em
026 032 1la sb
027 033 1b ec
028 034 1Ic fs
029 035 1d gs
030 036 1le rs
031 037 1f us
032 040 20 sp
033 041 21 !
034 042 22 7
035 043 23 #
036 044 24 $
037 045 25 %
038 046 26 &
039 047 27 ’
040 050 28 (
041 051 29 )
042 052 2a g
043 053 2b +
044 054 2c

045 055 2d -
046 056 2e .
047 057 2f /
048 060 30 0
049 061 31 1
050 062 32 2
051 063 33 3
052 064 34 4
053 065 35 5
054 066 36 6
055 067 37 7
056 070 38 8
057 071 39 9
058 072 3a :
059 073 3b ;
060 074 3c <
061 075 3d =
062 076 3e >
063 077 3f ?
064 100 40 @

19

End of medium (em)
Substitute (sub)
Escape (esc)

File separator (is4)
Group separator (is3)
Record separator (is2)
Unit separator (is1)
Space

Exclamation mark
Quotation mark
Number sign
Dollar sign

Percent sign
Ampersand
Apostrophe

Left parenthesis
Right parenthesis
Asterisk

Plus sign

Comma
Hyphen-Minus
Full stop

Solidus

Digit zero

Digit one

Digit two

Digit three

Digit four

Digit five

Digit six

Digit seven

Digit eight

Digit nine

Colon

Semicolon
Less-than sign
Equals sign
Greater-than sign
Question mark
Commercial at
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065 101 41
066 102 42
067 103 43

Latin capital letter a
Latin capital letter b
Latin capital letter c

068 104 44 Latin capital letter d
069 105 45 Latin capital letter e
070 106 46 Latin capital letter f
071 107 47 Latin capital letter g
072 110 48 Latin capital letter h
073 111 49 Latin capital letter i
074 112 4a Latin capital letter j
075 113 4b Latin capital letter k
076 114 A4c Latin capital letter 1

077 115 4d
078 116 4e
079 117 4f
080 120 50
081 121 51
082 122 52
083 123 53
084 124 54
085 125 55
086 126 56
087 127 57
088 130 58
089 131 59
090 132 ba

Latin capital letter m
Latin capital letter n
Latin capital letter o
Latin capital letter p
Latin capital letter g
Latin capital letter r
Latin capital letter s
Latin capital letter t
Latin capital letter u
Latin capital letter v
Latin capital letter w
Latin capital letter x
Latin capital letter y
Latin capital letter z

e NHR IOl HPIOUOZEEF R T EHTAOE >

091 133 b5b Left square bracket
092 134 b5¢ Reverse solidus
093 135 &d Right square bracket

094 136 b5e Circumflex accent
095 137 5f Low line

096 140 60 Grave accent

097 141 61 Latin small letter a
098 142 62 Latin small letter b
099 143 63 Latin small letter c
100 144 o4 Latin small letter d
101 145 65 Latin small letter e
102 146 66 Latin small letter f
103 147 67 Latin small letter g
104 150 68 Latin small letter h

ol

DR -0 0 TW
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105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144

151
152
153
154
155
156
157
160
161
162
163
164
165
166
167
170
171
172
173
174
175
176
177
200
201
202
203
204
205
206
207
210
211
212
213
214
215
216
217
220

69
6a
6b
6¢
6d
6e
of
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
Ta
7b
7c
7d
Te
7f
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
8a
8b
8c
8d
8e
8f
90

—— N <Y X S dE am OB OB B o

dt
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Latin small letter 1

Latin small letter j

Latin small letter k

Latin small letter 1

Latin small letter m

Latin small letter n

Latin small letter o

Latin small letter p

Latin small letter q

Latin small letter r

Latin small letter s

Latin small letter t

Latin small letter u

Latin small letter v

Latin small letter w

Latin small letter x

Latin small letter y

Latin small letter z

Left curly bracket

Vertical line

Right curly bracket

Tilde

Delete (del)

Padding character (pad)
High octet preset (hop)
Break permitted here (bph)
No break here (nbh)

Index (ind)

Next line (nel)

Start of selected area (ssa)
End of selected area (esa)
Character tabulation set (hts)
Character tabulation with justification (ht;.
Line tabulation set (vts)
Partial line forward (pld)
Partial line backward (plu)
Reverse line feed (r1)
Single-shift two (ss2)
Single-shift three (ss3)
Device control string (dcs)
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145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184

221
222
223
224
225
226
227
230
231
232
233
234
235
236
237
240
241
242
243
244
245
246
247
250
251
252
253
254
255
256
257
260
261
262
263
264
265
266
267
270

91
92
93
94
95
96
97
98
99
9a
9b
9
9d
9e
of
a0
al
a2
a3
a4
ab
ab
a’’
a8
a9
aa
ab
ac
ad
ae
af
b0
bl
b2
b3
b4
b5
b6
b7
b8

pl
p2
ts
cc
mw
sg
eg
SS
gc
sc
ci
st
oc
pm
ac
ns

i

£

o w o oH o

. AT

Private use one (pul)

Private use two (pu2)

Set transmit state (sts)

Cancel character (cch)

Message waiting (mw)

Start of guarded area (spa)

End of guarded area (epa)

Start of string (sos)

Single graphic character introducer (sgci)
Single character introducer (sci)
Control sequence introducer (csi)
String terminator (st)

Operating system command (osc)
Privacy message (pm)
Application program command (apc)
No-break space

Inverted exclamation mark

Cent sign

Pound sign

Currency sign (kiinftig Euro?)
Yen sign

Broken bar

Section sign

Diaresis

Copyright sign

Feminine ordinal indicator
Left-pointing double angle quotation mark
Not sign

Soft hyphen

Registered sign

Overline

Degree sign

Plus-minus sign

Superscript two

Superscript three

Acute accent

Micro sign

Pilcrow sign

Middle dot

Cedilla
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185 271 b9 1 Superscript one

186 272 ba ° Masculine ordinal indicator

187 273 Dbb > Right-pointing double angle quotation mar]
188 274 bc 1/4 Vulgar fraction one quarter

189 275 bd 1/2 Vulgar fraction one half

190 276 be
191 277  bf

192 300 cO0

Vulgar fraction three quarters
Inverted question mark

Latin capital letter a with grave

193 301 ¢l Latin capital letter a with acute
194 302 c2 Latin capital letter a with circumflex
195 303 ¢3 Latin capital letter a with tilde

196 304 c4

197 305 ¢S
198 306 ¢6
199 307 7

200 310 c8
201 311 ¢9
202 312 ca
203 313 c¢b
204 314 cc
205 315 «cd

Latin capital letter a with diaresis

Latin capital letter a with ring above
Latin capital letter ae
Latin capital letter c with cedilla

Latin capital letter e with grave
Latin capital letter e with acute
Latin capital letter e with circumflex
Latin capital letter e with diaresis
Latin capital letter i with grave
Latin capital letter i with acute

206 316 ce Latin capital letter i with circumflex

207 317 cf Latin capital letter i with diaresis
208 320 doO Latin capital letter eth (Icelandic)

w
—: — — - B O E u>° >’ D>l :}) :J>\ :>’C\- &

220 334 dc Latin capital letter u with diaresis

221 335 dd Latin capital letter y with acute
222 336 de Latin capital letter thorn (Icelandic)

209 321 di N Latin capital letter n with tilde

210 322 d2 O Latin capital letter o with grave

211 323 d3 O Latin capital letter o with acute

212 324 d4 O Latin capital letter o with circumflex

213 325 db O Latin capital letter o with tilde

214 326 d6 O Latin capital letter o with diaresis

215 327 d7 x  Multiplication sign

216 330 d8 @ Latin capital letter o with stroke

217 331 d9 U Latin capital letter u with grave

218 332 da U Latin capital letter u with acute

219 333 db U Latin capital letter u with circumflex
U
Y
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223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

337
340
341
342
343
344
345
346
347
350
351
352
353
354
355
356
357
360
361
362
363
364
365
366
367
370
371
372
373
374
375
376
377

df
el
el
e2
e3
e4
edb
eb6
e’
e8
e9
ea
eb
ec
ed
ee
ef

N N ¢ Bl o I Nl Yl ?8 Qo Q: O A O\ QY D

U e )t oot oo B

A H

Latin small letter sharp s (German)
Latin small letter a with grave
Latin small letter a with acute
Latin small letter a with circumflex
Latin small letter a with tilde
Latin small letter a with diaresis
Latin small letter a with ring above
Latin small letter ae

Latin small letter ¢ with cedilla
Latin small letter e with grave
Latin small letter e with acute
Latin small letter e with circumflex
Latin small letter e with diaresis
Latin small letter i with grave
Latin small letter i with acute
Latin small letter i with circumflex
Latin small letter i with diaresis
Latin small letter eth (Icelandic)
Latin small letter n with tilde
Latin small letter o with grave
Latin small letter o with acute
Latin small letter o with circumflex
Latin small letter o with tilde
Latin small letter o with diaresis
Division sign

Latin small letter o with stroke
Latin small letter u with grave
Latin small letter u with acute
Latin small letter u with circumflex
Latin small letter u with diaresis
Latin small letter y with acute
Latin small letter thorn (Icelandic)
Latin small letter y with diaresis

B.5 Latin-2 (ISO 8859-2)

Der Zeichensatz Latin-2 deckt folgende Sprachen ab: Albanisch,
Bosnisch, Deutsch, Englisch, Finnisch, Irisch, Kroatisch, Pol-
nisch, Ruménisch, Serbisch (in lateinischer Transskription), Ser-
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bokroatisch, Slowakisch, Slowenisch, Sorbisch, Tschechisch und
Ungarisch. Samisch wird in Latin-9 beriicksichtigt. Auf:

http://sizif.mf.uni-1j.si/linux/cee/1is08859-2.html

finden sich Einzelheiten und weitere URLs. Hier nur die Zei-
chen, die von Latin-1 abweichen:

dezimal oktal hex Zeichen Bezeichnung

161 241 al Latin capital letter a with ogonek
162 242 a2 Breve

163 243 a3 L. Latin capital letter 1 with stroke
165 245 a5 I Latin capital letter 1 with caron
166 246 a6 S Latin capital letter s with acute
169 251 a9 S Latin capital letter s with caron
170 252 aa S Latin capital letter s with cedilla
171 253 ab T Latin capital letter t with caron
172 254 ac 7 Latin capital letter z with acute
174 256 ae 7 Latin capital letter z with caron
175 257 af Z Latin capital letter z with dot above
177 261 bl Latin small letter a with ogonek
178 262 b2 Ogonek (Schwéanzchen)

179 263 b3 ! Latin small letter 1 with stroke
181 265 Dbb Latin small letter 1 with caron
182 266 b6 Latin small letter s with acute
183 267 b7 Caron

185 271 b9 Latin small letter s with caron
186 272 ba Latin small letter s with cedilla
187 273 bb Latin small letter t with caron
188 274 bc Latin small letter z with acute
189 275 bd Double acute accent

190 276 Dbe Latin small letter z with caron
191 277  bf Latin small letter z with dot above
192 300 cO Latin capital letter r with acute
195 303 ¢3 Latin capital letter a with breve
197 305 ¢b Latin capital letter 1 with acute
198 306 c¢6 Latin capital letter ¢ with acute
200 310 c8 Latin capital letter ¢ with caron
202 312 ca Latin capital letter e with ogonek

204 314 cc Latin capital letter e with caron
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207 317 cf Latin capital letter d with caron

208 320 dO Latin capital letter d with stroke

209 321 di Latin capital letter n with acute

210 322 d2 Latin capital letter n with caron

213 325 db Latin capital letter o with double acute
216 330 d8 Latin capital letter r with caron

217 331 d9 Latin capital letter u with ring above
219 333 db Latin capital letter u with double acute
222 336 de Latin capital letter t with cedilla

224 340 €0 Latin small letter r with acute

227 343 e3 Latin small letter a with breve

229 345 €5 Latin small letter 1 with acute

230 346 €6 Latin small letter ¢ with acute

232 350 eS8 Latin small letter ¢ with caron

234 352 ea Latin small letter e with ogonek

236 354 ec Latin small letter e with caron

239 357 ef Latin small letter d with caron

240 360 {0 Latin small letter d with stroke

241 361 f1 Latin small letter n with acute

242 362 2 Latin small letter n with caron

245 365 b5 Latin small letter o with double acute
248 370 f8 Latin small letter r with caron

249 371 19 Latin small letter u with ring above
251 373 1b Latin small letter u with double acute
254 376 fe Latin small letter t with cedilla

255 377 ff Dot above

B.6 HTML-Entities

HTML-Entities sind eine Ersatzschreibweise fiir Zeichen, die
nicht direkt in HTML-Text eingegeben werden konnen. Zu die-
sen Zeichen gehoren:

e Sonderzeichen auflerhalb des US-ASCII-Zeichensatzes
(Umlaute),

e Zeichen, die eine besondere Bedeutung in HTML haben (&,
<),

* mathematische und andere Symbole (+, ©).
Fir den Ersatz gibt es zwei Moglichkeiten:
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¢ die dezimale oder hexadezimale Nummer des Zeichens im

Zeichensatz,

* eine Umschreibung mit ASCII-Zeichen.

Soweit die Zeichen im Latin-1-Zeichensatz enthalten sind, kon-
nen die dort angegebenen Nummern verwendet werden. Die
vollstandige Tabelle entnimmt man am einfachsten der HTML-
Spezifikation. Hier nur die haufigsten Zeichen:

dezimal hex char ent

&#38; &#x26; &amp;
&#60; &#xde;, &lt;
&#62; &#xde; &gt;
&#160; &#xal; &nbsp;
&#161; &#xal; &iexcl,;
&#163; &#xa3; &pound,
&#169; &#xa9; &copy;
&#171; &#xab; &laquo;
&#173; &#xad; &shy;
&#174; &#xae; &reg;
&#176; &#xb0; &deg;
&#177;, &#xbl; &plusmn;
&#178; &#xb2; &sup2;
&#179; &#xb3; &sup3;
&#181; &#xb5; &micro;
&#187; &#xbb; &raquo;
&#189; &#xbd; &fracl2;
&#192; &#xc0; &Agrave;
&#193; &#xcl; &Aacute;
&#194; &#xc2; &Acirc;
&#195; &#xc3; &Atilde;
&#196; &#xcd; &Auml,;
&#197; &#xcb; &Aring;
&#198; &#xc6; &AElig;
&#199; &#xc7; &Cecedil;
&#209; &#xdl; &Ntilde;
&#216; &#xd8; &Oslash;
&#223; &#xdf; &szlig;
&#235; &#xeb; &euml;

Zeichen Bezeichnung

&
<
>

i
£

©
<

w l\JH_ e}

=\ =
B\/

© 2 Q ZeC iy B P P P B

ampersand

less-than sign

greater-than sign
non-breaking space

inverted exclamation mark
pound sign

copyright sign

left pointing guillemet

soft or dicretionary hyphen
registered sign

degree sign

plus-minus sign

superscript two

superscript three

micro sign

right pointing guillemet
fraction one half

latin capital letter A with grave
latin capital letter A with acute

latin capital letter A with circumfle
latin capital letter A with tilde
latin capital letter A with diaresis
latin capital letter A with ring abo
latin capital ligature AE

latin capital letter C with cedilla
latin capital letter N with tilde
latin capital letter O with stroke
latin small letter sharp s

latin small letter e with diaresis
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&#241; &#xf0; &ntilde; 10 latin small letter n with tilde

B.7 Sondertasten

Computertastaturen weisen im Vergleich zu den Tastaturen her-
kommlicher Schreibmaschinen einige Tasten zusitzlich auf —
mit besonderen Bedeutungen. Obwohl die PC-Tastatur (MF-2)
weit verbreitet ist, gibt es eine Vielzahl abweichender Tastatu-
ren. Die Wirkung, die von einer Taste ausgelost wird, hangt in
den meisten Fallen von der Software ab, lasst sich daher nicht
allgemein angeben und kann von Programm zu Programm va-
riieren. Typische Beispiele sind die Funktionstasten, aber auch
fast alle anderen Tasten lassen sich umprogrammieren. In der
folgenden Tabelle werden die wichtigsten Sondertasten aufge-
fiihrt:

DUZ Dateniibertragung zeilenweise
ACK Acknowledge
AlphaLock wie Caps Lock
Alt Alt Alternate
AltGr AltGr Alternate graphic(s)
BackTab
BS, Backspace Riicktaste einen Schritt zuriick
BEL Glocke, ASCII-Nr. 7
Break Untbr Signal SIGINT, Signal Nr. 2
CAN Cancel
Caps Lock Feststelltaste = Umschaltung feststellen
CBT Cursor back tab
CE, ClearEntry
CharDel Losche Zeichen
Charlnsert Fige Zeichen vor Cursor ein
ClearSpace
CR Carriage return, Wagenriicklauf,
ASCII-Nr. 13
Ctrl Strg Control, Steuerung
CUB Cursor back
CUD Cursor down
CUF Cursor forward

CuUU Cursor up
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DCH
DC1
DC2
DC3
DC4
Dead Keys

DEL, Delete
DL

DLE
Down

EM

End

ENQ
Enter
EOT

Esc

ETB

ETX
ExtChar
F1

FF

Funct
Home

HT

INS, Insert
IS1

IS2

IS3

IS4

Left

LF
LineDel
LineErase
LineFeed
Linelns
LocEsc
NAK
NoScroll
NumULock

Tod-Tasten,

Akzent-Tasten

Entf

Pfeil abwarts

Ende

Zeilenwechsel

Escape

F1

Pos1

Einfg

Pfeil links

Num

29

Delete character

Device control 1, ASCII-Nr. 17
Device control 2, ASCII-Nr. 18
Device control 3, ASCII-Nr. 19
Device control 4, ASCII-Nr. 20
T. fiir diakritische Zeichen,
Akzente ohne Zeichenvorschub
Zeichen entfernen, 16schen
Delete line

Data link enable

Cursor abwarts

End of media

Cursor zum Seitenende
Enquiry

Eingabe vollziehen

End of transmission

Escape, Fluchtsymbol, ASCII-Nr. 27
End of transaction block

End of text

Funktionstaste 1 usw.

Form feed, Blattvorschub, ASCII-Nr. 12
dhnlich wie Ctrl

Cursor zum Seitenanfang
Horizontal tab

Zeichen vor Cursor einfiigen
Information separator 1
Information separator 2
Information separator 3
Information separator 4
Cursor nach links

Line feed, ASCII-Nr. 10
Losche Zeile

Losche Zeile ab Cursor

wie Down

Fige Zeile oberhalb Cursor ein
Local Escape

Not acknowledge

Halt Bildschirm an

Number lock key
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Page

Page Down
PageErase
Page Up
Pause
PFK
PrevWin
PrintScreen
Reset
Return
Right
Rubout
ScrollLock
Send
Setup
Shift
Space
SOH

SUB

SYN
SysRq

Tab

Up

Bild abwarts
Bild aufwarts
Pause

Druck

Zeilenwechsel
Pfeil rechts

Rollen

Umschaltung
Leertaste

S-Abf
Tab
Pfeil aufwarts

Nachste Seite des Speichers
Nachste Seite des Speichers
Seite 16schen

Vorige Seite des Speichers
Pause

Program Function Key

Previous window

Hardcopy des Bildschirms

Setzt Terminal zuriick
Zeilenwechsel, Eingabe vollziehen
Cursor nach rechts

Zeichen loschen, wie DEL

Halt Bildschirm an

Sende Seite zum Computer
Zeigt Konfiguration an
Umschaltung groB3-klein
ASCII-Nr. 32, Leerschritt

Start of header

Substitute character, ASCII-Nr. 26
Synch idle

System request, System-Anfrage
(Horizontal-)Tabulator

Cursor nach oben

Daneben finden sich auf den Tastaturen einzelner Hersteller
noch Tasten mit angebissenen Apfeln, fliegenden Fenstern und

dergleichen.



C

Typografische Malle

C.1 Papierformate

In der EDV sind folgende Papierformate gebrauchlich (Ein Zoll
(inch) sind 25,4 mm oder 72 Punkte):

DIN A3 Blattgrofle 297 mm x 420 mm entsprechend 842 p
x 1190 p.

DIN A4 BlattgroB3e 210 mm x 297 mm entsprechend 595 p
x 842 p, ndherungsweise 8 Zoll x 12 Zoll.

Briefumschlag DIN lang 110 mm x 220 mm

Tabellierpapier schmal BlattgroBle einschlieBlich
Lochrand 240 mm x 305 mm, ohne Lochrand 210 mm
x 305 mm, also anndhernd DIN A4. 305 mm sind 12 Zoll.

Tabellierpapier breit Blattgrof3e einschlie3lich Lochrand
375 mm x 305 mm.

Bei 10 Zeichen/Zoll falit die Zeile 132 Zeichen, bei 12 Zei-
chen/Zoll 158 Zeichen, bei 15 Zeichen/Zoll 198 Zeichen.

Executive amerikanisch, Blattgrofle 7.25 Zoll x 10.5 Zoll
(184,2 mm x 266,7 mm) entsprechend 540 p x 720 p.

Ledger amerikanisch, Blattgrofle 17 Zoll x 11 Zoll
(431,8 mm x 279,4 mm) entsprechend 1224 p x 792 p, Quer-
format.

Legal amerikanisch, Blattgrofle 8.5 Zoll x 14 Zoll
(215,9 mm x 355,6 mm) entsprechend 612 p x 1008 p.

Letter amerikanisch, BlattgroBle 8.5 Zoll x 11 Zoll
(215,9 mm x 279,4 mm) entsprechend 612 p x 792 p,
Schreibmaschinenpapier.

Tabloid amerikanisch, Blattgrofle 11 Zoll x 17 Zoll
(279,4 mm x 431,8 mm) entsprechend 792 p x 1224 p.

Es ist zwischen der Blattgrof3e, der Grofle des adressierbaren
Bereichs (logische Seite) und der Grof3e des beschreibbaren Be-
reichs zu unterscheiden. Ndheres beispielsweise im HP PCL 5
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Printer Language Technical Reference Manual (das leider nicht
zum Lieferumfang der HP Laserdrucker gehort, fir die System-
Manager aber dullerst wichtig ist).

C.2 SchriftgroBien

Bei den Schriftgrolen oder -graden finden sich mehrere Mal-
systeme. In Mitteleuropa ist traditionell das aus dem Bleisatz
stammende Punktsystem nach FRANCOIS AMBROISE DIDOT ge-
brauchlich, das die Hohe der Schrifttype (nicht des Buchstabens)
angibt. Es geht auf den franzosischen Full zurick; ein Punkt war
frither 0,376 mm, heute ist er in Angleichung an das metrische
System 0,375 mm. Die wichtigsten Groflen werden auch mit ei-
genen Namen bezeichnet (12 pt = Cicero). Die untere Grenze der
Lesbarkeit liegt bei 9 pt, optimal sind 12 pt.

Auf englische Fille geht das Pica-System zuriick, in dem 1
Pica gleich 12 Points oder 4,216 mm (1/6 Zoll) ist. Hiervon ab-
geleitet ist das IBM-Pica-System, in dem Pica eine Schrift mit
6 Zeilen pro Zoll und 10 Zeichen pro Zoll ist. Elite bedeutet 12
Zeichen pro Zoll bei gleichem Zeilenabstand.

Auf deutschen Schreibmaschinen war Pica eine Schriftart mit
2,6 mm Schrittweite (etwa 10 Zeichen pro Zoll) und Perl eine
Schriftart mit 2,3 mm Schrittweite.



D Farben
D.1 RGB-Farbwerte

D.2 X11-Farben

Eine Auswahl der von X11 verwendeten Farben. Die vollstandige
Liste ist in /etc/X11/rgb.txt, /usr/X11R6/1ib/X11/rgb.
txt oder /usr/lib/x11/rgb.txt zu finden. Mittels showrgb
werden die Farben mit ihren Zahlenwerten (RGB-Tripletts) auf-
gelistet. Das Kommando xcolors stellt in einem grof3en Fenster
alle Farben gleichzeitig samt ihren Bezeichnungen dar, das Kom-
mando xcolorsel in einem kleinen Fenster einen Ausschnitt
samt Hexwerten und Bezeichnungen. Die tatsichliche Farbdar-
stellung hangt vom Bildschirm bzw. Drucker ab, deshalb sind die
Farbmuster nur als Orientierungshilfe zu verstehen.

X11 stellt auch Farben dar, die nicht in dieser Liste genannt
sind. Dartiiber hinaus kann sich ein Benutzer mit einem Farbe-
ditor eigene Farben fiir X11 mischen. Nach dem RGB-Modell ar-
beiten xcolmix (Debian) und xcoloredit, zu holen bei http:
//freebsd.homedu.ch/de/ oder ftp://export.lcs.mit.
edu/R5contrib/. Ein durchschnittlicher Benutzer kommt je-
doch mit den vorgefertigten Farben aus.

Farbe Colour RGB-Vektor Hex, 8bittig
weill white 255,255,255  #ffffff
gelb yellow 255,255,0 #1100
fuchsienrot magental 255,0,255 #OOff
cyan cyanl 0,255,255 #OOfTfTY
rot red 255,0,0 #ff0000
maigrin green 0,255,0 #00ff00
blau bluel 0,0,255 #0000ff
grau greyb52 133,133,133  #868686
olivgriin olive drab 107,142,35 #698e20
purpur purple 160,32,240 #9e20ef
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dunkelgriin green4 0,139,0 #008a00
kastanienbraun maroon 176,48,96 #ae3061
grin green 0,255,0 #00ff00
marineblau navy blue 0,0,128 #000086
lachsrot salmon 250,128,114  #f78271
dunkelrosa hot pink 255,105,180  #ff69b6
dunkelorange dark orange 255,140,0 #{18e00
konigsblau royal blue 65,105,225 #4169df
altweill antique white 250,235,215  #f7ebd7
ocker navajo white 255,222,173  #ffdfae
hellgrau light grey 211,211,211  #cfd3cf
schwarz black 0,0,0 #000000

D.3 HTML-Farben

Eine Auswahl von Farben nach dem RGB-Farbmodell, ihren
Bezeichnungen und ihren Hex-Codes, wie sie in HTML-Seiten
verwendet werden. Die ersten 16 Farben konnen auf Websei-
ten iiber ihre englische Bezeichnung angesprochen werden; die
Hex-Codes sollten immer richtig verstanden werden. Weiteres
unter http: \\www.htmlhelp.com/cgi-bin/color.cgi oder
http://www.seifert-web.de/info/bgclick.htm.

Farbe Colour Hex Code
weil} white #ITE
schwarz black #000000
gelb yellow #1100
fuchsienrot magenta, fuchsia #100ff
cyan cyan, aqua #OOfTfTf
rot red #0000
maigrin lime #00ff00
blau blue #0000ff
grau gray #808080
olivgrin olive #808000
purpur purple #800080
dunkelgriin teal #008080
kastanienbraun maroon #800000

grin green #008000
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marineblau
silbern
lachsrot
dunkelrosa
dunkel orange
konigsblau
ocker

navy
silver
salmon

hot pink
dark orange
royal blue
navajo white
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E Hypertext Markup Language
(HTML)

An Hand einer einfachen Webseite — verfasst nach der Spezifika-
tion von HTML 4.0 — wird die Verwendung von HTML erlautert.
Die Seite ist von mehreren Programmen getestet und hat keine
Fehlermeldungen erzeugt.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>
Dr.-Ing. Wulf Alex
</TITLE>
<META http-equiv="Content-Type" content=
"text/html; charset=1is0-8859-1">
<META name="revisit—-after" content="20 days">
<META name="description" content=
"Mechanische Verfahrenstechnik und Mechanik, Wulf Alex">
<META name="keywords" lang="de" content=
"Chemieingenieur,Verfahrenstechnik,Alex">
<META name="keywords" lang="en" content=
"Chemical Engineering,Process Engineering,Alex">
</HEAD>
<BODY bgcolor="#ffffff">
<IMG src="/logociw.gif" alt="LOGO">
<H3>
Institut f&uuml;r Mechanische Verfahrenstechnik
und Mechanik
</H3>
<HR><IMG src="alex.]jpg" align="MIDDLE" height="240"
width="175" alt="FOTO"> <STRONG>Wulf Alex</STRONG>
<BR>
<BR>
Geb&auml;ude 30.70, Zimmer 003
<BR>
<BR>
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Telefon +49 721 608 2404 (dienstlich)
<BR>
<BR>
Email <A href="mailto:wulf.alex@mvm.uni-karlsruhe.de'
wulf.alex@mvm.uni-karlsruhe.de</A>
<H4>
Arbeitsgebiete
</H4>
<UL>
<LI>
Institutsverwaltung, Werksté&auml;tten,
</LI>
<LI>
EDV, Web-, List- und Postmaster, DBA,
</LI>
<LI>
Partikelmesstechnik.
</LI>
</UL>
<H4>
Ver&ouml; ffentlichungen
</H4>
Siehe <A href="/cgi-bin/wwwbuch.cgi?autor=Alex%2C%20W’
Bibliothek</A>
<H4>
<A href="/~wualexl/">Pers&ouml;nliche Webseite</A>
</H4>
<HR>Zur <A href=
"http://www.ciw.uni-karlsruhe.de/">Fakult&auml; t</A>
<A href="http://www.uni-karlsruhe.de/">Université&auml;
<HR>http://www.mvm.uni-karlsruhe.de/mvm/personen/alex.
<BR>
J&uuml;ngste &Auml;nderung 2001-10-24 <A href=
"mailto:webmaster.mvm@mvm.uni-karlsruhe.de">
webmaster.mvm@mvm.uni-karlsruhe.de</A>
<BR>
<!——f#fconfig timefmt="%Y %b %d $T %2"-->
Requested <!—-—-#echo var="DATE_GMT"-->
by <!--#echo var="REMOTE_ADDR"-->
from <!-—-#echo var="SERVER_NAME"--—>



38 ANHANG E. HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE (HTML)

</BODY>
</HTML>

Die erste Zeile nennt die Document Type Declaration. Sie kann
von Testprogrammen wie tidy automatisch hinzugefiigt wer-
den. Dann folgt das eigentliche HTML-Dokument von <HTML>
bis </HTML>. Es gliedert sich in den Kopf von <HEAD> bis
</HEAD> und den Rumpf von <BODY> bis </BODY>.

Im Kopf steht der Titel (keine Sonderzeichen!) von <TITLE>
bis </TITLE>, der auf dem Rahmen des Brauser-Fensters an-
gezeigt wird. Dann folgen Meta-Informationen fiir Brauser und
Suchmaschinen. Die Information iiber den Content-Type ist ob-
ligatorisch, der Rest optional.

Im Rumpf wird zunichst ein Bild (Logo) im gif-Format einge-
bunden. Fiir Fotos empfiehlt sich das jpg-Format. Dann folgt eine
Uberschrift (Headline) dritter Stufe, die beiden obersten Stufen
werden hier nicht verwendet. <HR> ist eine horizontale Trennli-
nie (horizontal ruler), <BR> ein Zeilenumbruch (line break) zu-
satzlich zu denen, die der Brauser von sich aus vornimmt.

Die Email-Anschrift ist in Form eines anklickbaren Hyper-
links zwischen <A> und </A> angegeben. Der 6ffnende Tag <2A>
enthalt ein Attribut, namlich den URL, der beim Anklicken an-
gesprochen werden soll.

Die Arbeitsgebiete sind in Form einer Auflistung (unordered
list) zwischen <UL> und </UL> dargestellt. Die einzelnen Ele-
mente stehen zwischen <LI> und </LI>. Es gibt auch Aufzah-
lungen (ordered lists, OL).

Der auf die Bibliothek weisende Hyperlink ruft auf dem
Webserver ein cgi-Programm auf, das etwas tut und das Ergeb-
nis dem Webserver zwecks Ubertragung zum Brauser mitteilt.
Die Information, die der Leser beim Anklicken dieses Hyperlinks
erhalt, wird also bei Bedarf zusammengestellt, sie ist dynamisch.
Im vorliegenden Fall stammt sie auf Umwegen aus einer Daten-
bank.

Gegen Ende werden der URL der vorliegenden Seite, das Da-
tum der jiingsten Anderung und die Anschrift des zustindigen
Webmasters angegeben. Das gehort sich so und fehlt oft.

Die letzten drei Zeilen im Rumpf rufen Server Side Includes
auf. Das sind wieder dynamische Informationen, die der Server
nach Bedarf einfiigt, jedoch ohne Hilfe eines anderen Program-
mes. Nicht unbedingt erforderlich, aber hier und da niitzlich.
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Dieses Beispiel soll zeigen, dass eine einfache Webseite keine
hoheren Programmierkenntnisse erfordert. Wenn Sie sich dann
noch aus dem Netz oder im Buchhandel eine gute Einfithrung in
HTML besorgen, sind Sie fiir Ihren Auftritt im WWW geriistet.
Spater sollten Sie sich noch vom W3C die HTML-Spezifikation
holen, zum Nachschlagen.



F Die wichtigsten
UNIX-Kommandos

Einzelheiten siehe Online-Referenz-Handbuch. Das wichtigste
Kommando zuerst, die iibrigen nach Sachgebiet und dann alpha-
betisch geordnet:

man man Beschreibung zum Kommando man (1) ausgeben
man -k time man-Seiten zum Stichwort t ime auflisten
apropos timaman-Seiten zum Stichwort t ime auflisten

Allgemeines

alias Alias in der Shell einrichten
alias r="fc -e -’

at Programm zu einem beliebigen Zeitpunkt starten
at 0815 Jan 24
program

EOF (meist control-d)
bdf, df, du Plattenbelegung ermitteln
df
du .
calendar Terminverwaltung (Reminder Service)
(Datei SHOME /calendar mul} existieren)
calendar
crontab Tabelle fiir cron erzeugen
crontab crontabfile
date Datum und Zeit anzeigen
date
echo, print Argument auf stdout schreiben
echo "Hallo, wie gehts?’

exit Shell beenden
exit
kill Signal an Prozess senden

kill process_id
kill -s SIGHUP process_id
leave an Feierabend erinnern
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leave 2215

lock Terminal sperren
lock

newgrp Benutzergruppe wechseln
newgrp student

nice Prioritat eines Programmes herabsetzen
nice program

nohup Programm von Sitzung abkoppeln
nohup program &

passwd Passwort dndern
passwd
yvppasswd (in NIS-Clustern)

ps laufende Prozesse anzeigen
ps —ef

script Sitzung mitschreiben
script (beenden mit exit)

set Umgebung anzeigen
set

sh, ksh, badhells (Bourne, Korn, Bash)
bash

stty Terminal-Schnittstelle anzeigen
stty

su Usernamen wechseln (substituieren)

su bjalexl
tset, reset Terminal initialisieren
tset vt1l00

tty Terminalnamen (/dev/tty«) anzeigen
tty
who eingeloggte Benutzer auflisten
who —-H
whoami, id meinen Namen anzeigen
id
xargs Argumentliste aufbauen und Kommando ausfithren
ls | xargs —-i -t mv {} subdir/{}

Dateien, Verzeichnisse

cd Arbeitsverzeichnis wechseln
cd
cd /usr/local/bin
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chgrp
chmod
chown
diff

cmp,

compress

cp
file
find,

gzip

1n

1ls

mkdir
mv

od
pwd

rm, rmdir

tar

Gruppe einer Datei wechseln
chgrp students file
Zugriffsrechte einel Datei 4ndern
chmod 755 file
Besitzer einer Datei wechseln
chown aralexl file
zwei Dateien vergleichen
cmp filel file?2
Datei komprimieren
compress file
uncompress file.Z
Datei kopieren
cp original kopie
Dateityp ermitteln
file file

whereildateien suchen

find . —-name file -print
Datei komprimieren (GNU)
gzip file
gunzip file.gz
Datei linken
1ln file hardlinkname
In -s file softlinkname
Verzeichnisse auflisten
ls —-al
ls -1 /usr/local
Verzeichnis anlegen
mkdir newdir
Datei verschieben oder umbenennen
mv oldfilename newfilename
(oktalen) Dump einer Datei ausgeben
od —-c file
Arbeitsverzeichnis anzeigen
pwd
Datei oder leeres Verzeichnis l6schen
rm file
rm —-r dir (rekursiv)
rmdir dir
Datei-Archiv schreiben oder lesen
tar —-cf /dev/st0 ./dir &
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leere Datei erzeugen, Zeitstempel d&ndern
touch file

Kommunikation, Netz

ftp
hostname
irc
kermit
mail,elm,
mutt
netscape
news

nslookup

ping
ssh
rlogin
telnet
tin, xn

uucp
whois

Datei Transfer
ftp ftp.ciw.uni-karlsruhe.de
Hostnamen anzeigen
hostname
Netzgeschwitz
irc (beenden mit /quit)
Datei iibertragen, auch von/zu Nicht-UNIX-Anlagen
kermit (beenden mit exit)
Mail lesen und versenden
mail wulf.alex@mvm.uni-karlsruhe.de < file
elm
mutt
WWW-Browser (einer unter vielen)
netscape &
Neuigkeiten anzeigen
news -a
Auskunft iiber Host
nslookup mvmpclOO0.ciw.uni—-kalrsuhe.de
nslookup 129.13.118.100
Verbindung priifen
ping 129.13.118.100
verschliisselte Verbindung zu Host im Netz
ssh mvmpclO00.ciw.uni-karlsruhe.de
Dialog mit UNIX-Host im Netz (unverschliisselt)
rlogin mvmpclOO
Dialog mit Host im Netz (unverschliisselt)
telent mvmpclOO0
Newsreader
rtin
Programmpaket mit UNIX-Netzdiensten
Auskunft iber Netzknoten

whois —h whois.internic.net gatekeeper.dec.cc

write, talk Dialog mit eingeloggtem Benutzer

talk wualexl@mvmpcl00
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Programmieren
ar Gruppe von files archivieren
ar —-r archiv.a filel file?2
cb C-Beautifier, Quelle verschonern
cb prog.c > prog.b
cc C-Compiler mit Linker
CC —O0 Pprog prog.c
ci einchecken in das RCS-System
cl mysource.cC
co auschecken aus dem RCS-System
co -1 mysource.c
lint C-Syntax-Priifer
lint prog.c
make Compileraufruf vereinfachen
make (Makefile erforderlich)
sdb, xdb symbolischer Debugger
xdb (einige Dateien erforderlich)
Textverarbeitung
adjust Text formatieren (einfachst)
adjust -] —m60 textfile
awk Listengenerator
awk —-f awkscript textfile (awk-Script erforderlich)
cancel Druckauftrag 16schen
cancel 1lp—-4711
cat von stdin lesen, nach stdout schreiben
cat textfile
cat filel file2 > file.all
cat textfile
cut Spalten aus Tabellen auswéhlen
cut —fl tablefile > newfile
ed Zeileneditor, mit diff (1) nitzlich
ed textfile
emacs Editor, alternativ zum vi (1) (GNU)
emacs textfile
expand Tabs ins Spaces umwandeln

expand textfile > newfile

grep, fgrep Muster in Dateien suchen
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grep -1 Unix textfile
fgrep UNIX textfile
head, tail Anfang bzw. Ende eines Textfiles anzeigen
head textfile
lp, lpr Datei iiber Spooler ausdrucken
lp -dlp2 textfile
lpr -Plp2 textfile
lpstat, lpg Spoolerstatus anzeigen
lpstat -t
more, less Textfile schirmweise anzeigen
more textfile

ls -1 | more
nroff Textformatierer
nroff nrofffile | 1p
recode Filter zur Umwandlung von Zeichensitzen (GNU)

recode ——help
recode -1
recode —-v ascii-bs:EBCDIC-IBM textfile

sed filternder Editor
sed "s/[A-Z]/[a-z]/g" textfile > newfile
sort Textfile zeilenweise sortieren
sort liste | unig > newfile
spell Rechtschreibung priifen
spell spelling textfile+
tee stdout zugleich in eine Datei schreiben
who | tee whofile
tr Zeichen in Textfile ersetzen
tr —d "\015" < textfilel > textfile2
uniqg sortiertes Textfile nach doppelten Zeilen durchsuchen
sort liste | unig > newfile
vi Bildschirm-Editor, alternativ zum emacs (1)
vi textfile
view vi (1) nur zum Lesen aufrufen
view textfile
vis Dateien mit Steuersequenzen anzeigen
vis textfile
we Zeichen, Worter und Zeilen zdhlen

wc textfile



G Vergleich UNIX -
DOS-Kommandos

Der Vergleich bezieht sich auf Microsoft DOS 5.0 und UNIX V.3.
Eine hundertprozentige Ubereinstimmung in der Wirkung ist
selten. Die Syntax der Kommandos ist immer verschieden.

Optionen werden in UNIX durch —, in MS-DOS durch / ein-
geleitet. Die Verzeichnisse eines vollen Pfadnamens werden in
UNIX durch /, in MS-DOS durch \ getrennt.

In UNIX arbeitet man stets mit einem einzigen File-System,;
in MS-DOS hat jeder Datentrager (Diskette, Platte) sein eigenes
File-System. Die Kommandos zum Behandeln der File-Systeme

koénnen daher keine Aquivalente haben.

UNIX MS-DOS Wirkung

cat, pg type zeigt File auf Bildschirm an
cd cd wechselt Arbeitsverzeichnis
chmod attrib andert Fileattribute

clear cls loscht Bildschirm

cmp comp, fc vergleicht zwei Files

cp copy, xcopy Kkopiert File

date date zeigt Datum an

date time zeigt Uhrzeit an

exit exit verlafit Kommandointerpreter
grep find sucht String in File

lp print schickt File zum Drucker
lpr print schickt File zum Drucker

1s dir listet Verzeichnis auf

mkdir mkdir legt Verzeichnis an

more more zeigt File bildschirmweise an
mv ren benennt File um

pwd cd zeigt Arbeitsverzeichnis

rm del loscht File

rmdir rmdir loscht leeres Verzeichnis

sh command ruft Kommandointerpreter auf
sort sort sortiert File zeilenweise
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Wer mit beiden Betriebssystemen arbeitet, mochte vielleicht
auf beiden Systemen die haufigsten Kommandos beider Systeme
zur Verfiigung haben, um nicht stdandig umdenken zu miissen.
Unter UNIX ist das mithilfe des link-Kommandos 1n (1) mit ge-
ringem Aufwand zu erreichen. Man linkt beispielsweise das MS-
DOS-Kommando copy auf das UNIX-Kommando cp (1), zweck-
mafig im selben Verzeichnis: 1n /bin/cp /bin/copy. Ein Ali-
as leistet fiir einen einzelnen Benutzer denselben Dienst und
1aBt sich auch fiir interne Kommandos einrichten.

Diese Moglichkeit gibt es unter MS-DOS nicht. Man kann
nur ein Batch-File mit dem Namen des UNIX-Kommandos
schreiben, das das MS-DOS-Kommando aufruft, beispielsweise
cp.bat:

@echo off
c:dos\copy %1 %2 /v

Seit MS-DOS 5.0 lassen sich mittels doskey auch Aliases ein-
richten. Es gibt aullerdem von vielen UNIX-Kommandos Aus-
fiihrungen, die unter MS-DOS laufen, siehe Abschnitt ?? MKS-
Tools und andere. Insbesondere gibt es den Editor vi (1) unter
dem Namen vim und den Archivierer tar (1) auch fur DOS.

Umlenkungen (>, <) und Pipes (|) arbeiten unter beiden Be-
triebssystemen gleich.



H Besondere
UNIX-Kommandos

H.1 wvi(1)

Kommando
esc

Wirkung

schaltet in Kommando-Modus um

Cursor nach links

Cursor nach unten

Cursor nach oben

Cursor nach rechts

Cursor an Zeilenanfang

Cursor an Zeilenende

Cursor in Zeile Nr. n

Cursor in letzte Zeile des Textes

Cursor n Zeilen vorwéarts

Cursor n Zeilen rickwéarts

schreibe anschlie3end an Cursor

schreibe vor Cursor

offne neue Zeile unterhalb Cursor

offne neue Zeile oberhalb Cursor

ersetze das Zeichen auf Cursor

ersetze Text ab Cursor

l6sche das Zeichen auf Cursor

l6sche Cursorzeile

losche n Zeilen ab und samt Cursorzeile
tibernimm n Zeilen in Zwischenspeicher
schreibe Zwischenpuffer unterhalb Cursorzeile
schreibe Zwischenpuffer oberhalb Cursorzeile
hénge néachste Zeile an laufende an

suche String abc nach Cursor

suche String abc vor Cursor

wiederhole Stringsuche

mache letztes Kommando ungiiltig (undo)
suche Gegenklammer (in Programmen)
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:read file lies file ein

W schreibe Text zuriick (write, save)
:q verlasse Editor ohne write (quit)
"wq write und quit

Weitere vi-Kommandos im Referenz-Handbuch unter vi (1), in
verschiedenen Hilfen im Netz oder in dem Buch von MORRIS 1.
BOLSKY.

H.2 emacs(1)

Der emacs (1) kennt keine Modi, die Kommandos werden durch
besondere Tastenkombinationen erzeugt. control h, t bedeu-
tet: zuerst die Tastenkombination control h eintippen, loslas-
sen, dann t eintippen. Die Michtigkeit des Emacs zeigt sich dar-
an, daf3 nicht ein Hilfefenster angeboten wird, sondern ein gan-
zes Tutorial.

Kommando Wirkung
emacs filename Aufruf zum Editieren des Files filename
control h, t Tutorial
control h, 1 Manuals

control x, control s Text speichern
control x, control x Text speichern, Editor verlassen

Weitere emacs-Kommandos im Tutorial, im Referenz-Handbuch
unter emacs (1), in verschiedenen Hilfen im Netz oder in dem
Buch von D. CAMERON und B. ROSENBLATT.

H.3 joe(l)

Der joe (1) kennt keine Modi, die Kommandos werden durch
besondere Tastenkombinationen erzeugt. control k, h bedeu-
tet: zuerst die Tastenkombination control k eintippen, loslas-
sen, dann h eintippen.

Kommando Wirkung
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joe filename Aufruf zum Editieren des Files filename
control k, h Hilfe anzeigen

control k, x Text speichern, Editor verlassen

control ¢ Editor ohne Speichern verlassen

Weitere joe-Kommandos im Hilfefenster, im Referenz-
Handbuch unter joe (1) oder in verschiedenen Hilfen im
Netz.

H.4 Drucken

In der UNIX-Welt gibt es mehrere Systeme aus Druckdédmonen
und -kommandos. Man mulf} sich beim System-Manager erkun-
digen (oder experimentell ermitteln), welches Drucksystem ver-
wendet wird. In ihrer Funktionalitat 4hneln sich die Systeme, in
Einzelheiten und der Kommandosyntax unterscheiden sie sich.

Aufgabe System V. BSD LPRng HPDPS
Druckauftrag geben Ip lpr  lpr pdpr
Druckauftrag 1oschen cancel lprm Iprm  pdrm, pdclean
Status abfragen Ipstat Ipg lpq pdq
Spoolerddmon lpsched lp Ip (Spooler)

H.5 ftp(1)

Wenn man eine FTP-Verbindung zu einem Computer im Netz un-
terhélt, stehen nur ftp-Kommandos fiir die Filetibertragung zur
Verfiigung, die mit den UNIX-Kommandos nichts zu tun haben.
Die wichtigsten von etwa 70 sind:

Kommando Wirkung

ftp Beginn der FTP-Sitzung

open Verbinden mit angegebener Adresse
user Eingabe Benutzernamen

pwd print working directory, wie UNIX

cd change directory, wie UNIX
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led

dir, Is
ascii
binary
get

get README | more
put
mget
mput
prompt
rhelp
close
bye, quit
help

? cnd
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change local directory

Verzeichnis auflisten

in ASCII-Modus schalten (fiir ASCII-Texte)
in bindren Modus schalten (fiir alle tibrigen Files)
File vom Host holen

kurzes Textfile README on-line lesen

File zum Host schicken

multi-get, mehrere Files auf einmal holen
multi-put, mehrere Files auf einmal schicken
Abfragen bei mget und mput unterdriicken
Kommandos der Ubertragung anzeigen
Verbindung (nicht Sitzung) beenden

Sitzung beenden

lokale Hilfe zu Kommandos anzeigen

Hilfe zum Kommando cmd anzeigen



|
I.1

UNIX-Dateisystem
Zugriffsrechte

d Verzeichnis (directory),

1 weicher (symbolischer) Link,
c Character Device File,

b Block Device File,

p Named Pipe (FIFO),

n Network Device File,

s an vorderster Stelle: Socket,

— an vorderster Stelle: regulédre Datei, sonst gleichbedeu-
tend mit nicht gesetztem Recht, Zahlenwert O,

r lesen (read), kopieren, bei Verzeichnissen: mit 1s (1) auf-
listen, Zahlenwert 4,

w schreiben (write), &ndern, bei Verzeichnissen Dateien an-
legen oder 16schen, Zahlenwert 2,

x ausfiihren (execute, was nur bei Programmen sinnvoll
ist), bei Verzeichnissen mit cd (1) hinein- oder hindurch-
gehen (search), Zahlenwert 1,

S bei den Besitzerrechten: Set-User-ID-Bit gesetzt, Zahlen-
wert 4, x nicht gesetzt,

s bei den Besitzerrechten: Set-User-ID-Bit gesetzt, Zahlen-
wert 4, x gesetzt,

S bei den Gruppenrechten: Set-Group-ID-Bit gesetzt, Zah-
lenwert 2, x nicht gesetzt,

s bei den Gruppenrechten: Set-Group-ID-Bit gesetzt, Zah-
lenwert 2, x gesetzt,

T Sticky Bit gesetzt, Zahlenwert 1, x nicht gesetzt,
t Sticky Bit, Zahlenwert 1, und x gesetzt,
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I.2 Kennungen

Unter UNIX ist es nicht gebrduchlich, den Typ eines Files durch
ein Anhédngsel (Kennung, Erweiterung, Extension) an seinen
Namen zu kennzeichnen, aber es ist erlaubt. Die Lange der Ken-
nung ist beliebig, es diirfen auch zwei Kennungen angefiigt wer-
den, zum Beispiel .ps.gz. Folgende Kennungen (a = ASCII-
Text, b = binadres File, ? = wechselnd oder unbekannt) sind ver-
breitet:

$$$ ? Temporires File

10X b Gemini 10X Printer Graphics

a b UNIX-Archiv, mit ar (1) erzeugt
acr b ACR-NEMA Medical Image

adf ? Adapter Description (IBM)

adi b AutoCAD DXF

adn ? Add In Utility (Lotus)

afm ? Adobe Font Metrics (Adobe)

al ? Adobe Illustrator

ani b Atari ST Graphics Format

ans b ANSI-Grafik

app ? Application (RBase, NeXT)

arc ? Archiv, mit arc oder pkpak komprimiert
arj b Archiv, mit ??? komprimiert

art b First Publisher Clip Art

asc a ASCII-Textfile

asm a Assembler-Quelle

atk b Andrew Toolkit Raster Object
au b Sound (Sun, NeXT)

aux ? TeX Hilfsfile, mit Beziigen

avi b Microsoft RIFF

avs b Intel DVI

bak a Backup

bas b BASIC-Quelle

bat a Batchfile unter MS-DOS, entsprechend Shellscript
bbl a BIBTeX Literaturverzeichnis
bck ? Backup

bfx b Bitfax

bgi b Borland Graphic Interface

bib ? Bibliographie
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bif
bin
bit
bk
bld
bm
bmp
bnd
bob
bpx
bsc
bsv
btm
bw
byu
c

C
c64
cab
cal
cap
cat
cbl
cc
cco
cdf
cdi
cdr
cdx
cel
cfg
cgm
chk
chm
cht
clp
cmd
cmi
cmu
cne
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Binary Image

binares File

TeX Ausgabe des Druckertreibers
Backup (WordPerfect)

BASIC Bload Graphics

X11 Bitmap

Microsoft Bitmap Graphics (Windows, OS/2)
Microsoft RIFF

BOB Image

Lumena Paint

Boyan Script

BASIC Bsave Graphics

Batchfile unter 4DOS

SGI Image File Format

Movie BYU

C-Quelle

C++-Quelle

Commodore 64 Image

Microsoft Cabinet

CAL Raster

Capture-File (Telix)

Catalogue, Verzeichnis

COBOL-Quelle

C++-Quelle

Btx-Grafik

Comma delimited format

Philips CD-I IFF

Corel Draw Vektorgrafik

Compound Index (FoxPro)

Lumena CEL

Konfigurations-File

Computer Graphics Metafile (Harvard Graphics, Lotus)
von chkdsk erzeugtes File (MS-DOS)
compilierte HTML-Datei

Harvard Graphics

Clipboard (Windows), Clip Art, GRASP
Command, Skript, Batchfile unter OS/2
Intel DVI

CMU Window Manager Bitmap
CNC-Programme
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cnf
cob
cod
com
cpi
cpp
cpt
crd
crf
cSV
ctx
cube
cue
cur
cut
cvf
CXX
dat
db
dbf
def
des
dct
dex
dd
ddif
def
dem
des
dhp
dib
dic
dif
dir
dll
doc
dok
dpx
drs
drv
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Konfigurations-File

COBOL-Quelle

Codeliste

Kommando (MS-DOS), ausfiihrbares Programm
Code Page Information (MS-DOS)
C++-Quelle

Compact Pro (Kompressor Macintosh)
Cardfile

Cross Reference

Comma Separated Values
Signaturfile (PGP)

Cubicomp Picturemaker Image
Cuecard (Volltext-DB, Windows)
Microsoft Windows Cursor Image

Dr. Halo Bitmap

Compressed Volume

C++-Quelle

Daten

Datenbank (Paradox)

Datenbank (dBase)

Driver Configuration file

Quark Desktop Color Separation EPS
Dictionary

Fax-File

Disk Doubler

DEC DDIF

Definitionen, Defaultwerte
Demonstration

Description

Dr. Halo PIC

Microsoft Windows Bitmap, OS/2 Bitmap
Dictionary

Lotus Data Interchange Format
Directory, Verzeichnis

Dynamically Linked Library (OS/2, Windows)
Dokument, Text (MS Word)
Dokument, Text

Cineon DPX

Driver Resource (WordPerfect)

Device Driver
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drw
dta
dv
dvi
dvr
dxb
dxf
ega
eidi
el
elc
emf
eml
enc
eps
epsi
err
etx
exe
f
fax
fbe
fok
fd
fif
fits
fli
fnt
fop
for
fpx
fs
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Drawing

Daten

Desqview Scriptfile

Metafile von TeX, gerdteunabhéingig
Device Driver

Drawing Interchange Binary (AutoCAD)
Data Exchange Format (AutoCAD)
EGA-Grafik

Electric Image EIDI

Emacs Lisp

Emacs Lisp compiled

Enhanced Metafile Format

Electronic Mail

encoded

Adobe Encapsulated Postscript
Encapsulated Postscript Preview

Error, Fehlerprotokoll

Setext

executable, ausfithrbares Programm (MS-DOS)
FORTRAN-Quelle

G3 Fax

Family Tree Maker Backup for DOS
Family Tree Maker Backup for Windows
Font Description

Fractal Image Format

Flexible Image Transport System
EmTeX Fontlibrary

Font

Freedom of Press Graphics
FORTRAN-Quelle

Flash Pics Raster Image

Usenix Face Saver

Family Tree Maker for DOS

Family Tree Maker for Windows

Fax (Winfax)

G3 Fax

GEM Meta

Gifblast compressed GIF image
CompuServe Graphics Interchange Format
TeX Glossar
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go b GraphOn Graphics

goes b NOAA Satellite Data

grib b Gridded Binary (WMO)

gz b mit GNU gzip (1) komprimiert

h a Header-File , include-File

hex b Hexdump

hdf ? Hierarchical Data Format

hips b Human Information Processing Laboratory
hpp a Header-File C++

hgx b Macintosh BinHex encoded

hta ? HTML-Anwendung

htm a Hypertext-Markup-Language (DOS-Welt)
html a Hypertext-Markup-Language (UNIX-Welt)

1 a C-Quelle nach Praprozessor-Durchlauf

1ax b Image Access Executive

icc b Kodak ICC Printer

ico b Microsoft Windows Icon Image

icr b NCSA Telnet Interactive Color Raster Graphic
1dx a Index

iff b Sun Interchange File Format

ilbom b Amiga Interleaved Bitmap

img b Image, GEM Paint, Rastergrafik/Bitmap

inf a Information, Installationsskript

ini ? Konfigurationsfile (Initialisierung)

jar ? Java Archiv

jfi b JPEG File Interchange Format

jif b JPEG Interchange Format

jpeg b Joint Photographic Experts Group Compressed
jpg b Joint Photographic Experts Group Compressed
Jjs a dJavascript

jse b Javascript kodiert

1 a lex(1)-Quelle

lan b Erdas

lib b Library, Bibliothek

1 b HP Laserjet Graphics

lof a TeX Bildverzeichnis (list of figures)

log a Protokollfile, TeX Meldungen wihrend der Ubersetzung
lot a TeX Tabellenverzeichnis (list of tables)

Ist a Liste

Itm b EOSAT’s Landsat Thematic Mapper Data
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1zh
m4
mac
map
mak
mdb
mdf
mgr
mid
mif
miff
mod
mpeg
mpnt
msp
mtv
neo
nff
nitf
0

obj
old
omf
ovl
ovr
p
pak
pax
pbm
ped
pcl
pct
pcx
pdf
pds
pil
pic
pics
pict
pif
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Archiv, mit 1ha komprimiert

m4 (1) -Praprozessor

Macintosh Paint

Map-File (Quick C)

Makefile

Microsoft Data Base (Access)

Menu Definition

MGR Bitmap

Midi Sound

Maker Interchange Format (FrameMaker)
Magick Image File Format
MODULA-Quelle, Amiga-Modul (Sound)
Motion Pictures Expert Group (Filme)
Apple Macintosh MacPaint

Microsoft Windows Paint

MTYV Raytracer

Atari NeoChrome Image

Neutral File Format

National Image Transmission
Objekt-Code

Objekt-Code

Kopie eines Files vor Uberschreiben
Open Source Metadata Framework
Overlay

Overlay, Overview

PASCAL-Quelle

Archiv, mit pkpak komprimiert
Portable Archive Exchange

Portable Bitmap

Kodak Photo Compact Disc

HP Printer Control Language
Macintosh PICT

Paintbrush, Rastergrafik

Adobe Portable Document Format
NASA Planetary Image, PDS/VICAR
Atari Degas

Lotus/Pixar/Radiance Picture, Softimage Image
Apple Macintosh PICS

Apple Macintosh QuickDraw
Program Information
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pit
pix
Pj

png
pnm
pov
pps

ppt
prn

prt
ps
psf
ptr
ptx
qdv
qfx
qrt
gtm

ras
rdi
reg
rff
rgb
riff
rix
rla
rlb
rle
rm
rpm
rtf

scan
scr
sdf
sea
sgi
sh
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PacklIt (Kompressor Macintosh)

Inset PIX, Lumena Paint, Alias Image
HP PaintdJet Graphics

Packed Format Font

Portable Network Graphics

PBM Portable Any Map

Persistance of Vision

Power Point Slide Show

Power Point

Druckerfile

Parallel Ray Trace

Postscript

Permanent Swap

OS/2 PTR File

Printronix Graphics

Random Dot QDV

Fax-File (Quicklink)

QRT Ray Tracer

QuickTime
Rational-FORTRAN-Quelle
SUN/CALS Raster Grafik

Microsoft RIFF

MS Windows Registry

Dore Raster File Format

SGI RGB Image

Letraset Image

Softworks Paint Tool Colorix
Wavefront Run Length Encoded Version A Raster Image
Wavefront Run Length Encoded Version B Raster Image
Utah Run Length Encoded Image
Real Media

Red Hat Package Manager

Rich Text Format

Assembler-Quelle

Thunderscan Image

Screensaver, SUN/CALS Raster Grafik
Space Delimited File

Self Extracting Archive (Macintosh)
SGI Image File Format
Bourne-Shell-Script
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shar
shr
shtml
sir
sit
Six
sld
spc
spl
spot
spu
sre
stf
swf
swt
Sys
tar
tdf
tdi
tex
tfm
tga
tgz
tif
tiff
tmp
toc
tpu
ttf
txt
tz
uil
uu
uud
uue
vbe
vbs
vef
vdi
vi
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Bourne-Shell-Archiv

Shell-Archiv

Server Parsed HTML Document
Solitaire

Macintosh Stufflt Archive

DEC LNO03+ Sixel

AutoCAD Slide

Atari Compressed Spectrum

Future Splash Player

SPOT Satellite Image

Atari Compressed Spectrum

Program Source Code

Structured File

Shockwave Flash

Shockwave Template

Treiber unter MS-DOS

tar (1) -Archiv

Trace/Typeface Definition

TDI Image

TeX- oder LaTeX-Quelltext
TeX-Font-Metrics

Truevision TARGA Image

.